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1. INTRODUCCION

El presente Trabajo Final de Méster pretende continuar con el desarrollo de los proyectos
realizados en el “Practicum III” y en la asignatura “Evaluacion e innovacion docente e
investigacion educativa en Informéatica y Tecnologia”. En ambos casos se pide disefiar un
proyecto de innovacion educativa que se lleve a cabo en el centro donde hemos realizado
las practicas. Para ello, los alumnos del master tienen la posibilidad de utilizar de base o
como punto de partida algin proyecto que se esté desarrollando en ese momento en el
centro o, por otro lado, “partir de cero” y realizar un andlisis del contexto con el que
detectar posibles necesidades o debilidades que solucionar con el proyecto a disefiar. En
nuestro caso, el IES Jeronimo Zurita no tiene ningtn proyecto de innovacién en marcha,
por lo que se ha optado por desarrollar la segunda opcion.

A los alumnos del Master de Profesorado de la especialidad de Tecnologia e Informatica,
en la asignatura Evaluacion e innovacion docente e investigacion educativa en
Informatica y Tecnologia se nos pide también que nuestro proyecto cumpla estos dos
requisitos:

* Que se pueda implementar en el Sistema Educativo Aragonés.
* Que se haga uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC a
partir de este momento).

Como se podra comprobar durante la presente memoria, estos dos requisitos se van a
cumplir sin problemas. El primero de ellos porque se disefia un proyecto a partir de las
necesidades detectadas en los alumnos del IES Jerénimo Zurita, instituto ubicado en la
ciudad de Zaragoza. Y el segundo de los requisitos lo cumplimos ya que el proyecto
propuesto no se podria llevar a cabo sin el uso de las TIC.

Por otro lado, el disefio del presente proyecto de innovacion ha de estar fundamentado y
basado en alguna experiencia ya realizada que se pueda trasladar a nuestro centro. A lo
largo de la presente memoria se dan argumentos tanto tedricos como de casos practicos
que consolidan el proyecto educativo que se ha disefiado.
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2. PRESENTACION DEL CENTRO Y CONTEXTO

El centro donde hemos realizado las practicas y donde se va a desarrollar el proyecto de
innovacion es el IES Jerénimo Zurita. Este centro estd ubicado en el barrio Delicias de
Zaragoza y en ¢l estudian en torno a 700 alumnos. Se ofrecen los estudios de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato en las especialidades de Ciencias y Humanidades.
Ademas, cuenta con dos caracteristicas distintivas respecto a otros centros similares:

* Programa Bilingiie: En el IES Zurita existen dos posibles vias de bilingiliismo para
estudiar la ESO y Bachillerato: inglés y francés. El idioma que mas tiempo lleva
implantado en este centro es el francés. Los alumnos participan incluso en
intercambios trimestrales.

* Artistico: El IES Zurita es un centro muy ligado al mundo artistico. Durante la
direccion de Pilar de la Vega Cebridn, el centro desarrolld6 un proyecto
denominado “Arte en la escuela”. Artistas famosos venian al instituto a dar charlas
sobre arte e incluso donaban algunas obras que hoy se pueden ver expuestas en el
centro.

Ilustracion 1. IES Jeronimo Zurita.

Debido a que se trata de un instituto publico y a la ubicacion del centro, al IES Jeronimo
Zurita llegan alumnos de todo tipo. Recoge a muchos alumnos venidos de otros paises
con situaciones complicadas en sus casas. Algunos también muestran dificultades a la
hora de comunicarse con un idioma que no es el suyo. Dependiendo del curso y el grupo
encontramos también situaciones y &mbitos muy extremos. Ademas, hay una grandisima
diferencia de comportamiento y resultados entre las clases bilingiies y las que no lo son.

En cuanto a la metodologia utilizada por los profesores, se suele utilizar la clase magistral,
explicando el profesor los contenidos y siendo participes los alumnos en momentos muy
puntuales. Al menos es lo que hemos observado durante las practicas, pero tampoco
conocemos todos los casos. Esta metodologia suele aburrir a unos alumnos que en la gran
mayoria de los casos desconectan rapidamente, pudiéndose derivar la situacion en que
acaben molestando a sus compaifieros e impidiendo al profesor desarrollar la clase con
normalidad. Preguntamos y se nos informo6 de que no disponian de ningun proyecto de
innovacion educativa ni nada parecido.

1
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3. DESCRIPCION Y ARGUMENTACION

Como se ha comentado, el presente proyecto se va a centrar en el analisis del contexto de
los alumnos del centro para detectar posibles problemas y necesidades, y a partir de ahi
proponer alguna practica innovadora para resolverlos y mejorar su situacion. Para ello
nos apoyaremos en otros proyectos educativos asi como de las TIC. Este ultimo aspecto
es importante en la educacion actualmente.

En este sentido, segiin Duran (2014):

“La mayoria de los jovenes utiliza internet, impulsados por la amistad, con el
objetivo principal de mantener un vinculo permanente con personas de su entorno
social con los que ya tienen contacto presencial ”.

“Pero un numero menor de jovenes utiliza la red, también, movidos -no por la
amistad- sino por intereses propios indagando mas alla de la formacion a la que
tienen acceso a través de la escuela o su comunidad local”.

“Los jovenes afiaden a su repertorio nuevas habilidades con los medios, como
por ejemplo utilizar un video o personalizar juegos o paginas personales. Los
adolescentes comparten sus creaciones y reciben respuesta de otros que estan
conectados. Con su inmediatez y amplitud de informacion, el mundo digital
reduce las barreras que solian acompanar el aprendizaje autonomo y lo situa,
claramente, en el marco del aprendizaje entre iguales.”

Ademas, Duran (2014) concluye con una idea importante:

“Esta actividad de “geek’ no comporta aislamiento social, como se puede pensar
de entrada. Al contrario, da pie a la socializacion y al compromiso, dentro de los
grupos especializados, que pueden agrupar tanto jovenes como adultos, de
cualquier lugar del mundo.”

La esencia del andlisis de contexto se ha basado principalmente en la recogida de
distintos datos con los que obtener informacion. Para ello existen diferentes técnicas.
Segun McMillan y Schumacher (2005):

“Las técnicas pueden clasificarse como cuantitativas o cualitativas. Las
aproximaciones cuantitativas utilizan numeros para describir el fenomeno,
mientras que las técnicas cualitativas recurren a descripciones narrativas (sin
embargo, algunos estudios emplean técnicas de recogida de datos cualitativas y,
sin embargo, emplean nuumeros para resumir los resultados).”

Con ello, el analisis se ha llevado a cabo mediante la observacion en el aula y con la
realizacion de cuestionarios a los alumnos. Segin McMillan y Schumacher (2005):

1
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“Los cuestionarios abarcan una cantidad de documentos en los que el sujeto
responde a cuestiones escritas que sonsacan reacciones, opiniones y actitudes. El
investigador elige o construye un conjunto de preguntas adecuadas y le pide al
sujeto que las conteste normalmente en forma de preguntas en las que debe elegir
la respuesta (por ejemplo: si, no, quizas). Esta técnica de recogida de datos es
muy habitual en la investigacion educativa y muchos sondeos mediante encuesta
emplean cuestionarios.”

A pesar de lo que estos autores argumentan, se ha decidido disefiar unos cuestionarios en
donde no elegir una unica respuesta. Se cree que esto limitaria mucho el proyecto, y que
para una encuesta inicial del curso, lo mejor es realizar un cuestionario de respuesta
abierta mediante el cual los alumnos se sientan de verdad escuchados.

De esta manera, tras analizar los resultados, se podria disefiar uno o varios proyectos de
innovacion educativa que ofreciera soluciones a las necesidades detectadas y reforzando
los puntos fuertes. No obstante habria que tener en cuenta las diferentes fuentes de
variabilidad. De nuevo, McMillan y Schumacher (2005) nos dicen que:

“La variabilidad hace referencia a cudntas observaciones sobre la misma
cuestion adquieren valores diferentes. Por ejemplo, sabemos que nuestro estado
de animo varia de un dia para otro, del mismo modo que conocemos que el
rendimiento académico de un alumno no serd el mismo cada vez que realice un

’

examen.’

Por tanto, del mismo modo, la respuesta que un alumno dé en su cuestionario un dia
determinado no sera la misma que la que dé en otro momento. No obstante, se considera
que dentro del nivel de aula los resultados pueden ser fiables.

Este proceso nos va a permitir personalizar al maximo el proyecto de innovacion
educativa. Aplicar un proyecto que haya sido realizado en otro centro y que haya
conseguido buenos resultados no implica que también vaya a conseguirlos en este caso.
El sistema educativo es un mundo totalmente social. Todas las personas somos diferentes
(situaciones personales, entorno social y fisico, fortaleza emocional, etc.). Por todo ello
el proyecto de innovacion debe estar disefiado especificamente para el contexto
donde se va a desarrollar.

1
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4. DESARROLLO Y FASES DEL PROYECTO

A continuacion se explicaran los diferentes apartados sobre el desarrollo y las fases del
proyecto de innovacion “Escuchar y Cooperar”.

4.1. ANALISIS DEL CONTEXTO

“Un diserio de investigacion se refiere a un plan para la seleccion de sujetos, de
escenarios de investigacion y procedimientos de recogida de datos que respondan
a las preguntas de la investigacion. El disefio expone qué individuos seran
estudiados, cuando, donde y bajo qué circunstancias. La meta de un diserio de
investigacion solido es proporcionar resultados que puedan ser considerados
creibles. La credibilidad se refiere al grado en el que los resultados se aproximan

’

a la realidad y pueden ser considerados fiables y razonables.’

McMillan y Schumacher (2005)

Para llevar a cabo esta primera fase de analisis, a parte de la propia observacion de las
clases a las que hemos asistido durante el Practicum, se hizo una pequefia encuesta a los
alumnos del centro.

Este procedimiento de trabajo seria novedoso porque tal y como nos han comentado desde
el propio centro, se trata de una metodologia que hasta ahora no se habia llevado a cabo.
De hecho, se pudieron pasar las encuestas a cuatro grupos de la asignatura de tecnologia
(3°B, 3°D y 4°C de ESO y 1° de Bachillerato), pudiendo comprobar como a los alumnos
les sorprendi6 en un primer momento. A pesar de ello, no fue un impedimento conseguir
la implicacion de todos los alumnos que asistieron a clase, ya que no se mostraron reacios
en ningdn momento y poco a poco se mostraban mas participativos al sentirse
escuchados. Lo que si que es cierto es que no todos los alumnos de cada clase llegaron a
realizar los cuestionarios. Si bien es cierto que en 1° de Bachillerato y 3°B de ESO
participaron la gran mayoria de los alumnos (19 y 25 participantes respectivamente), en
las clases de 3°D y 4°C de ESO nos encontramos con que muchos alumnos no asistian a
clase (en estos dos grupos soOlo realizaron las encuestas 17 y 14 participantes
respectivamente).

La encuesta consistia en 4 preguntas de respuesta abierta. Se decide realizar pocas
preguntas y genéricas, que den pie a que cada alumno se exprese de forma personal sobre
el ambito académico. La encuesta realizada es la que se muestra a continuacion:

1
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Curso:

Durante tu dia a dia en clase, ¢qué es lo que mas te interesa/motiva?

&Y qué es lo que mas te preocupa?

Si fueras profesor, ¢cdmo crees que deberias de tratar a los alumnos para
poder desarrollar correctamente la clase?

¢Qué es lo que mas te interesa respecto al instituto y tu grupo en clase?
(la gente con la que me relaciono, desarrollarme como persona, conocer
gente nueva, entender las situaciones personales de mis compafieros,
que me escuchen...)

Ilustracion 2. Encuesta inicial de analisis del contexto.

Se trata por tanto de preguntas relacionadas con el &mbito emocional dentro del instituto.
Al ser una encuesta de respuesta abierta nos podemos encontrar con opiniones de todo
tipo, lo cual enriquece el estudio y la investigacion. Las preguntas son mas bien
personales y pretenden concentrar todos aquellos alicientes que alimente al alumno sus
ganas de ir al instituto. Recordemos que se trata de un centro ubicado en una zona de la
ciudad de Zaragoza que podria considerarse como marginal. Muchos alumnos carecen de
recursos necesarios o se encuentran conviviendo en familias desestructuradas. Ademas,
muchos de ellos han venido de otros paises, con todas las repercusiones sociales y
emocionales que ello supone. Por todo ello, el presente proyecto de innovacion pretende
escuchar a los alumnos, para asi lograr los objetivos comunes, desde una perspectiva
empatica y social.

Uno de los aspectos sobre los que mdas se pretende indagar con esta encuesta es la
motivacion. Segin Enesco y Del Olmo (1992):

“Estamos acostumbrados a que los alumnos estudien movidos por metas externas
al propio aprendizaje: aprobar, quedar bien, conseguir un premio o evitar un
castigo. En estos casos, hablamos de motivacion extrinseca. Cuando, por le
contrario, el alumno persigue aprender y encuentra gratificante la propia tarea
de aprendizaje, hablamos de motivacion intrinseca’.

1
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Sin duda, tras estudiar los resultados del cuestionario uno de los grandes objetivos seria
disefiar un proyecto de innovacion que fomentase la motivacion intrinseca, intentando
primeramente que el alumno disfrute durante el proceso de aprendizaje.

También se creyd oportuno preguntar acerca de cual seria el profesor ideal para ellos,
pues en la mayoria de los casos esto también podria suponer una fuente de motivacion.
Segun Duran y Vidal (2004):

“En la formacion inicial del alumnado convenia dedicar un tiempo a reflexionar
sobre cudles son las cualidades del buen profesor -que se asemejaran a las del
buen tutor- y cudles son las del buen alumno- que se asemejaran a las del buen
tutorado-. Una forma sencilla es hacer una puesta en comun y llegar a un acuerdo
sobre las cinco caracteristicas fundamentales de los tutores y tutorados y que
éstas presidan la actuacion de los alumnos y alumnas a lo largo de toda la
materia”.

Evidentemente, las encuestas fueron voluntarias, y ante todo, anénimas. Coincidiendo
con Bol Arreba (2014):

“La cuestion del anonimato es relevante. Los alumnos tienden a no manifestar
las respuestas mas criticas si tienen la expectativa de ser evaluados por el
profesor que recibe la critica. Por tanto el profesor debe estar alerta en esta
cuestion y tenerla presente al analizar las respuestas en funcion de si decide
administrar la encuesta anonimamente o identificando a los alumnos”.

Para realizar los cuestionarios, lo ideal seria que cada uno de los tutores de cada grupo
realizase las encuestas al principio del curso (a poder ser en la primera o segunda sesion
de tutoria) ya que es un momento del curso en el que, al ser el principio, tenemos el tiempo
suficiente para estudiar y analizar el contexto, encontrar las necesidades y asi buscar
soluciones que ayudasen a los alumnos a sentirse motivados e implicados. Sentirse
escuchados ayudaria también (o eso se espera) que los alumnos pudieran sentirse
identificados con el centro, creando confianza, algo indispensable en cuanto a desarrollo
emocional se refiere.

4.2. ANALISIS DE LOS RESULTADOS

La ventaja que tendria realizar las encuestas en todos los grupos del centro es que se
podrian desarrollar dindmicas con los alumnos a nivel de grupo (por ejemplo,
combinando los resultados con mayor valor dentro de cada grupo) o a nivel de centro. Es
decir, se podria trabajar de manera conjunta de tal forma que los tutores compartiesen
resultados y sensaciones, independientemente del curso o del grupo. De esta manera, por
ejemplo, se podria comprobar que en todos los niveles se repiten motivaciones o
preocupaciones en un pequeiio porcentaje. Se podria buscar la manera de juntar a

1
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aquellos alumnos que compartiesen motivaciones o preocupaciones y trabajasen en una
dindmica o actividad independientemente del curso o edad.

Para analizar los resultados, se ha seguido el siguiente procedimiento.
* Se han leido de forma detenida todas las respuestas de los alumnos.
* Después se han clasificado agrupandolas en uno o varios items.

* Con todas las respuestas de los alumnos clasificadas, se han calculado los
porcentajes que han obtenido cada item y se ha comprobando cuales tienen una
mayor repercusion.

Durante el Practicum, hemos podido realizar las encuestas a cuatro grupos de distintos
cursos a los que daba clase nuestro tutor. Las respuestas que han tenido mayores
porcentajes se muestran a continuacion (los resultados de cada una de las clases por
separado se pueden consultar en los anexos al final de la presente memoria).

COMPARATIVA DE LOS CUATRO GRUPOS

“Durante tu dia a dia en clase, ;qué es lo que mas te interesa/motiva?”

Motivacion
B Amigos, profesor, no ir al instituto ™ Amigos, aprobar H No ir al instituto Amigos
40
36

35

30 28 28
< 24
&\— 25
w
2
8 20
c
Q
2
o 15
a

10

5
0
398 3°D 4°C 19BACH
item

Grdfica 1. Comparativa de los cuatro grupos sobre “motivacion”.

“Y qué es lo que mas te preocupa?”
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Preocupacion

B Suspender M Suspender M Suspender Suspender

50
43

45
— 40 35
X
o 3 29
9 30 27
8
£ 25
Y 20
o 15
[

10

5

0

308 32D 4eC 19BACH

item

Grafica 2. Comparativa de los cuatro grupos sobre “preocupacion”.

“Si fueras profesor, jcomo crees que deberias de tratar a los alumnos para poder
desarrollar correctamente la clase?”

Profesor

B Que me respete y sea divertido M Que sea estricto M Agradable, estricto y que me respete M Educado

35 32
30

30

24
25

20 18
15

10

Porcentajes (%)

398 39D aeC 1°BACH
item

Grdfica 3.Comparativa de los cuatro grupos sobre “el profesor ideal .

“csQué es lo que mas te interesa respecto al instituto y tu grupo en clase?”

1
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Porcentajes (%)

Interés

B Amigos M Amigos Amigos Amigos
60 55

50

36
40 33

20

10

398 39D aeC 19BACH
item

i

Grafica 4. Comparativa de los cuatro grupos sobre “interés en el instituto”.

Tras el andlisis de los resultados, lo ideal seria mostrar dichos resultados a cada grupo,
para que vean lo que el global de la clase opina sobre estos cuatro aspectos y obtener
conclusiones con ellos, algo que hicimos. Las conclusiones obtenidas son las siguientes:

Motivacion: lo que mas motiva a los alumnos es el estar rodeados de sus amigos.
Por tanto, el entorno social en el que se mueven gracias al Instituto es uno de los
puntos fuertes a explotar. Cabe destacar que la respuesta “no ir al instituto”, a
pesar de repetirse, se pudo comprobar con ellos tras exponerles las respuestas que
se trataba como algo “chistoso” e irénico. No fue asi con otras respuestas como el
“profesor” o “aprobar”. Es decir, se puede llegar a la conclusion que lo que mas
les motiva es estar con sus amigos, sus iguales.

Preocupacion: En esto hubo rotundidad a la hora de responder. A todos los
grupos encuestados, lo que mas les preocupa en relacion con el instituto es
suspender. Y tras esta encuesta se pueden “echar por tierra” los resultados del item
“no ir al instituto” en el curso de 4°C ESO, ya que son los que mas preocupados
estan por no suspender. Quiza la presion de aprobar o el momento de sus vidas en
el que se encuentran es la razén por la que en la anterior encuesta contestaron que
no querian ir al instituto (podrian dejar de estudiar a partir de este curso si ellos lo
deciden). Sea como fuere, se produce una contradiccion muy a destacar.

Profesor ideal: Sin duda, una pregunta que ha dado resultados muy dispares, y
de los que se pueden obtener varias conclusiones. Los alumnos de 3°D fueron
tajantes, diciendo que el profesor tendria que ser “estricto”. Es irdnico, ya que es
uno de los grupos mas dificiles de llevar posiblemente de todo el centro. Sin
embargo ellos mismos creen que se necesita ser estricto en ese grupo. Por otro

1
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lado, 3°B y 4°C dijeron que querian un profesor que les respetase, mientras que 1°
de Bachillerato opina que el profesor ideal es aquel que es educado. Es decir, el
profesor dependera del aspecto humano que cada grupo de alumnos necesite,
también dependera del momento de las vidas de los alumnos, asi como de la edad
de estos (recordemos por ejemplo que, los alumnos de 1° de Bachillerato,
previsiblemente mas maduros, ya no piden un profesor estricto, sino educado).
Cabe destacar que tras mostrar los resultados a los alumnos y debatir con ellos,
todos coincidian (independientemente del curso) que si era necesario un profesor
que hiciera uso de la autoridad pero sin excederse, sabiendo cuando distender y
permitir a los alumnos actuar con cierta libertad.

* Interés en el instituto: Los amigos y el entorno social es de nuevo el mayor
interés de los alumnos, y por tanto una baza que aprovechar.

4.3. PROPUESTA INNOVADORA Y CONTENIDOS

Apoyandonos en los resultados obtenidos vamos a ver como se puede ayudar a los
alumnos del centro en mejorar diferentes aspectos como: entorno social, resultados
académicos, relacion con sus profesores, identidad con su centro, etc. Recordemos los
resultados mas repetidos (mayor porcentaje de respuestas):

* Motivacion: Los amigos (entorno social) y aprobar.

* Preocupacion: Suspender.

* Profesor ideal: Depende del curso y la edad.

* Interés en el instituto: Los amigos.
Por tanto, todos alumnos quieren aprobar y sus amigos es la razén principal o lo que mas
les motiva para ir para ir a clase.

Es frecuente que durante las explicaciones de un profesor, sélo un porcentaje de los
alumnos hayan entendido los conceptos explicados en clase. Sin embargo,
(probablemente a todos nos haya pasado) los alumnos pueden llegar a entender lo
explicado por el profesor gracias a las explicaciones o aclaraciones de sus propios
compaiieros. Esto puede ser por varias razones:

* Los alumnos no entienden algunas expresiones utilizadas por los profesores.
* A los alumnos les puede resultar incomodo preguntar dudas al profesor.

* Los alumnos tienen ese grado de confianza para preguntar a sus compaineros que
quizé con el profesor no lo tengan.

Manteniendo la linea del parrafo anterior, Duran (2014) afirma que:

1
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“Disponemos de estudios que sostienen que, en determinadas condiciones, la
mediacion de un igual puede llegar a ser mas efectiva que la de un adulto, puesto
que el alumno tutor: tiene mas facilidad para hacer uso de vocabulario y ejemplos
apropiados a la edad; es un reciente aprendiz del material; esta familiarizado con
las potenciales frustraciones y los problemas del nuevo aprendiz; y tiende a ser

’

mas directo en la resolucion de dudas que los adultos.’

Por tanto, buscar la manera de que los alumnos estudien o aclaren conceptos gracias
a sus compaiieros de clase y amigos, podria ayudar a que el aula se beneficiase tanto
académica como socialmente, desarrollando confianza en el grupo. Ademas, el uso de las
TIC nos ofrece oportunidades para explotar todavia més esta posibilidad de compartir
conocimientos entre los alumnos. El proyecto de Innovacion propuesto parte de la idea
de fomentar el “aprendizaje entre iguales”, o lo que es lo mismo, “la posibilidad de
que un alumno algo mas competente en una habilidad concreta, actue como mediador de
otro alumno compariero” (Duran, 2014).

Segun Duran y Vidal (2004), los alumnos tutores (es decir, quienes ayuden a sus
compaifieros explicandoles el contenido) van a obtener dos principales beneficios gracias
a esta metodologia:

*  “Mejoras acadeémicas. El trabajo con un tutor que ofrece una ayuda personal y
permanente comporta un aumento del tiempo de estudio y de trabajo, una mayor
motivacion, fruto del compromiso con el compariero, que puede concretarse en
aspectos como la puntualidad o la asistencia.

* Ajuste psicologico. El trabajo con un igual puede facilitar la disminucion de la
ansiedad, la depresion y el estrés, al trabajar en un clima de mayor confianza, en
el que es perfectamente posible expresar las dudas, que son atendidas

1

inmediatamente.’

El proyecto va a consistir en la creacion de tutoriales por parte de los alumnos (como
los que podemos encontrar en YouTube) sobre los diferentes contenidos de la
asignatura. Tutoriales de explicacion rapida y concisa con los que puedan estudiar en
sus casas, con la ventaja de poder parar los videos y pensar detenidamente, algo que en
el aula no se puede llevar a cabo.

Esta es una metodologia que muchos profesores ya estan utilizando en la actualidad. Uno
de los mas famosos es David Calle, quien por casualidad comenz6 a grabar videos con
explicaciones de distintos contenidos de clase, y a partir de ahi su metodologia empez6 a
ganar peso, hasta tal punto que quedé entre los 50 candidatos al “Global Teacher Prize”,
premio que se entrega “‘a un/a maestro/a innovador/a y comprometido/a que haya tenido
un impacto inspirador en su alumnado y en su comunidad”. En el siguiente video
podemos ver una entrevista que concedid a “Telemadrid el 8 de Junio de 2016:
https://www.youtube.com/watch?v=UDIOJqyJNtO .

1
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A partir de estas ideas, esta es la informacion con la que comenzar el proyecto (Diaz,
2010) :

“Un video educativo es un medio didactico que facilita el descubrimiento de
conocimientos y la asimilacion de éstos. Ademas, puede ser motivador para el

alumnado pues la imagen en movimiento y el sonido pueden captar la atencion
de ellos”.

“Para crear un video educativo es necesario hacer una investigacion previa y un
esquema sobre lo que pretendemos comunicar y como queremos hacerlo.
Debemos plantearnos si el video llevard sonido ambiente o musica de fondo y,
por ultimo, debemos controlar los aspectos técnicos: camara de grabacion,
resolucion del video, edicion con software apropiado y subida del video a una
web para que sea accesible con una conexion de internet”.

El primer paso seria comprobar qué alumnos suelen entender mejor las explicaciones y
cuales no. Este es un aspecto que tendriamos en cuenta a lo largo de las clases.

A continuacion se formarian grupos de 4 miembros con dos alumnos de cada uno de los
“grupos” anteriores (los que suelen entender los conceptos y los que no). El nimero de
miembros en el grupo es importante, asi como sus roles. Tener un solo miembro en el
grupo que entienda los contenidos podria suponer mucha presidon para este, y mas
teniendo en cuenta que sus compaieros no llegasen a entender dichos conceptos. A partir
de aqui, cuando los cuatro miembros del grupo hayan trabajado y entendido el concepto
o los contenidos del apartado, se les propondria realizar un video tutorial donde lo
explicasen. Este video debera tener una duracion de entre 2 y 5 minutos.

Otro requisito a cumplir seria que no aparezcan en el tutorial los rostros de los alumnos.
Para ello existen muchas posibilidades, desde grabar en un papel o cartulina la explicacion
(viéndose solo la mano escribiendo) o grabar las pantallas de sus ordenadores donde
explicasen mediante algin programa los contenidos.

Finalmente, cada grupo compartiria el video con el resto compafieros en una wiki creada
especificamente para ello. Esta wiki, a su vez, estaria enlazada a la pagina web del centro.

Como se trata de una propuesta que se implantaria por primera vez en este centro, se
decide centrarnos en un unico grupo de los estudiados de la asignatura de tecnologia. Se
ha optado por implementarlo en el grupo de 3°D ESO, ya que es es el grupo con peores
resultados académicos y donde mayor nimero de alumnos faltan a clase. Sin embargo,
tiene la ventaja del buen ambiente existente en el grupo. En caso de comprobar académico
que los resultados son positivos, se plantearia aplicar a otros grupos, cursos o materias.

Aunque es cierto que se comenzaria desarrollando este proyecto con un solo grupo de la
asignatura de tecnologia, lo recomendable seria que todos profesores que compongan el
[ e e e e
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Departamento de Tecnologia estuvieran implicados de alguna manera (en mayor o menor
medida) de tal forma que como minimo todos ellos se mantuvieran actualizados con la
metodologia, el procedimiento de trabajo y los resultados parciales y finales. Ademas,
casi con toda probabilidad aparecerian inconvenientes no previstos en el proceso. Por
ello, la implicacion de todos los miembros seria importantisima para trabajar unidos en
la resolucion de estos posibles problemas.

4.4. OBJETIVOS Y COMPETENCIAS

Podemos distinguir dos tipos de objetivos a la hora de desarrollar este proyecto: los de
aprendizaje y los propios del proyecto de innovacidon. Los objetivos de aprendizaje
basicamente serian los mismos objetivos de cada una de las Unidades Didacticas
explicadas, mientras que los otros tendrian que ver con lo que se pretenden conseguir
mediante la implantacion del proyecto de innovacion. Estos ultimos objetivos se pueden
sub-clasificar en cualitativos y cuantitativos:

OBJETIVOS CUANTITATIVOS:

* Mejorar los resultados académicos y conseguir minimizar las diferencias entre las
calificaciones de los alumnos de una misma clase.

* Difundir el proyecto y su potencial, tanto a nivel externo (otros centros) como
interno (podria servir en diferentes cursos y edades, otras asignaturas, etc.).

OBJETIVOS CUALITATIVOS:

* Desarrollar las habilidades comunicativas de los alumnos, tanto en el cara a cara
como a nivel de exposicion.

* Fomentar un ambiente de aprendizaje donde destacasen aspectos sociales como la
empatia, escucha activa y participacion.

* Despertar en el alumno un sentimiento de pertenencia e identidad con su centro.

* Megjorar la autoestima y confianza de los alumnos, tanto a nivel individual como
grupal.
* (Crear un entorno social que favorezca un ambiente de aprendizaje.

* Motivar a los alumnos a que aumenten su interés por los estudios, desarrollando
tanto la motivacion extrinseca, como sobretodo la intrinseca.

* Fomentar la implicacion por parte de los alumnos en general, y sobretodo por
parte de aquellos que muestran mayor desinterés en la asignatura.
* Conocer del potencial de las herramientas informaticas aplicadas en los estudios.

* Megjorar la relacion entre iguales (alumno-alumno) asi como la relacion entre
alumnos y profesorado.

1
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Ademas de pretender conseguir los objetivos enumerados anteriormente, también se
desea conseguir con esta metodologia que los alumnos desarrollen una serie de
competencias clave:

* Competencia Lingiiistica: Los alumnos van a trabajar en grupo, por lo que la
comunicacion entre ellos serd una de las habilidades que mas van a desarrollar.
Ademas, a la hora de realizar el video deberan de preparar un guion, eligiendo el
vocabulario adecuado para que sus compaferos puedan llegar a entender los
conceptos.

* Competencia en matematicas, ciencia y tecnologia: Evidentemente, esta
competencia la van a desarrollar, ya que para preparar los videos tutoriales tendran
que adquirir conocimientos de estas areas, ademas de saber hacer uso de ellos.

* Competencia digital: se ha comentado ya, y se proponen también programas
informaticos en el apartado 5 de la presente memoria. El uso de las TIC se llevara
a cabo tanto para la grabacion del video como en el montaje.

* Aprender a aprender: Los alumnos seran los protagonistas de su propio
aprendizaje. Deberan de documentarse buscando la informacioén necesaria sobre
el tema a explicar. Indudablemente, la figura del profesor supondra un apoyo
como guia durante el desarrollo del trabajo.

* Competencia social y civica: Tanto a nivel grupal como de clase (incluso nivel
global gracias a la red), los alumnos vana tener que desarrollar sus habilidades
mas puramente sociales, aprendiendo a actuar con empatia a la vez que con
asertividad.

* Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor: A pesar de que para todos los
alumnos el objetivo sera el mismo (crear videos tutoriales), los alumnos tendran
total libertad para desarrollarlos, pudiendo elegir diferentes aspectos como
formato, manera de llamar la atencion, etc. Por ello, la creatividad y la toma de
decisiones seran dos de las habilidades importantes que se pretenden conseguir
con este trabajo.

* Conciencia y expresiones culturales: Quizd esta sea la competencia que en
menor medida se desarrolla. No obstante, Los alumnos deberan de ser conscientes
que para poder “llegar a su audiencia” tendran que comunicarse de manera
efectiva y clara. Incluso, si el proyecto fuese dando buenos resultados, en un
futuro los alumnos podrian llegar a tener seguidores de otros paises, con otros
idiomas y diferentes formas de entender el mismo concepto.

4.5. AGENTES IMPLICADOS

En primer lugar el profesor de cada grupo. Evidentemente, este profesor tiene que tener
conocimientos en el montaje de videos, y seria necesario que al comienzo del curso se
dedicasen unas sesiones para que los alumnos se supiesen manejar con este tipo de

programas. En caso de no ser asi, podrian estar implicados profesores de informatica,
|
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quienes explicasen a los profesores del resto de asignaturas como hacer uso de programas
para el montaje de videos.

Y por supuesto, lo mas importante para el correcto funcionamiento del proyecto: los
alumnos. Es para ellos para quienes estd disefiado todo el trabajo, por ello, resulta
fundamental conseguir la implicacién de estos. Sin su interés y actitud para afrontar el
trabajo, los resultados podrian ser incluso peores de los actuales, por tanto se requiere
paciencia hasta que se familiaricen con los programas informaticos, tengan claro el
procedimiento de trabajo y aprendan a trabajar en grupo.

4.6. ASIGNATURAS IMPLICADAS

A la hora de realizar tutoriales existe la posibilidad de explicar contenidos de todo tipo
de asignaturas, desde problemas de matemadticas hasta repasar hechos puntuales de la
historia. Ademads esta metodologia puede resultar mucho mas amena y motivadora. Por
lo tanto el proyecto se podria realizar en cualquier asignatura.

Sin embargo, hay que tener en cuenta la disponibilidad de ordenadores. Informatica y
Tecnologia no tendrian problemas ya que disponen de aula de informatica establecida.

Por otro lado, este método de trabajo podria facilmente compaginarse con las asignaturas
de idiomas. Las explicaciones, tanto orales como escritas, podrian realizarse utilizando
un idioma extranjero (inglés, francés,...) y de esta forma que el proyecto sea
interdisciplinar.

4.7. TEMPORALIZACION Y PROCEDIMIENTO DE TRABAJO

La idea es realizar estos tutoriales para dos Unidades Didacticas de la asignatura de
Tecnologia a lo largo del segundo trimestre inicamente. Se pretende que sea asi ya
que al comienzo del curso el profesor todavia podria no conocer a sus alumnos, pudiendo
crear los grupos de manera descompensada. Por otro lado, también podriamos
encontrarnos con que los alumnos estuvieran cansados durante el Gltimo trimestre o
centrados en otros aspectos (como aprobar) antes que realizar un buen trabajo. Por todo
ello, el segundo trimestre se considera el oportuno.

Los primeros dias de clase después de las vacaciones de Navidad se les presentara el
proyecto y se les expondran uno o dos ejemplos con apartados explicados en un video
tutorial. Durante estos dias los alumnos también aprenderan a utilizar programas
informaticos de montaje de video, mostrandoles todas las opciones con las que cuentan
(grabar el papel o la cartulina, grabar la pantalla del ordenador, poder sonido e imagenes,
etc.). Tras ello, la idea es que se desarrollen mediante videos dos Unidades Didacticas

durante ese semestre, y que por cada una se desarrolle el mismo procedimiento de
-
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trabajo. Por tanto, la forma de estructurar las fases desde que comenzase cada Unidad
Didactica serian las siguientes:

El profesor seria el encargado de realizar los grupos de forma compensada.
Ademas, serviria para evitar tener grupos de “amigos” o que hubiese alumnos
excluidos. El profesor diria los miembros de cada grupo en la primera sesion,
antes de comenzar el tema. Los alumnos se sentarian juntos a partir de este
momento durante las clases. En esta primera sesion, se repartirian los apartados a
explicar por cada grupo. Se realizaria por sorteo: un alumno al azar extraeria
papeletas de dos recipientes. En un recipiente estarian los grupos de trabajo y en
el otro los apartados a desarrollar. A partir de este momento los alumnos tendrian
que pensar como explicar los conceptos, para lo cual tendrian que trabajar de
forma conjunta investigando y creando un guion del video sobre el concepto a
explicar.

Durante las primeras sesiones de cada Unidad Didactica, entre los miembros del
grupo se tendrian que repartir los siguientes roles:

o Portavoz: Seria el locutor, quien pondria la voz en las explicaciones del
tutorial.

o Camara: Seria quien pensaria como realizar el video y grabarlo.
Dependiendo del concepto a explicar, seria mejor trabajar explicandolo en
un papel o mediante el ordenador.

o Montador del video: Se encargaria de juntar audio, imagenes y video,
hasta obtener el tutorial definitivo.

o Coordinador: Se encargaria de organizar todos los trabajos de sus
compafieros, ayudando a encontrar soluciones a los posibles problemas
que pudieran surgir.

Por tanto, el grueso del tiempo seria para investigar acerca del tema, preparar el
contenido a explicar, el guion del video y pensar en la grabacion.

Las ultimas sesiones se dedicarian para grabar y realizar el tutorial en un aula de
ordenadores. Los alumnos tendrian que compartir sus videos en una wiki disefiada
explicitamente para ello. La idea es que a partir de este momento, los alumnos
puedan estudiar o repasar mediante los tutoriales para el examen. Ademas, como
cada grupo se encargaria de un tema o apartado, todos alumnos tendrian que ver
todos tutoriales (ya que en el examen entrarian todos los conceptos). De esta
forma, el total de los alumnos deberian de ver todos los videos tutoriales, por lo
que lo ideal seria que los alumnos tuviesen que comentarlos, consiguiendo asi un
“feedback” positivo.

La pentltima sesion de clase (antes del examen), todos los tutoriales deberian de
estar compartidos. Se aprovecharia un tiempo para que los alumnos se co-
evaluasen entre ellos, con el fin de medir el grado de participacion de cada uno de

1
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los miembros. El profesor pondria una nota global al grupo a la que se le podria
sumar hasta 0,5 puntos mas dependiendo de la co-evaluacion de los compaiieros.
El resto del tiempo profesor aprovecharia para repasar para el examen, resolver
dudas y aclarar conceptos.

Teniendo en cuenta todo lo comentado anteriormente, se ha decidido desarrollar un
diagrama de Gantt, donde poder observar como se desarrollaria temporalmente cada una
de las fases. Hace falta tener en cuenta que se incluyen todos los dias de la semana
(incluso fines de semana) ya que se trata de trabajos que los alumnos podrian avanzar
desde sus casas en caso de que quisieran. Este diagrama de Gantt queda adjunto en los
anexos.

4.8. CRITERIOS DE CALIFICACION
Al tratarse de un método de trabajo totalmente nuevo en el IES Jeronimo Zurita, se ha

decidido cambiar los instrumentos y los criterios de evaluacion de manera
“extraordinaria” para el grupo con el que se va a trabajar (3°D ESO) y unicamente durante
el segundo trimestre. Es decir, tanto para el primero como el tercer trimestre se utilizaran
los instrumentos y criterios de evaluacion que el propio Departamento de Tecnologia del
centro nos ha facilitado, los cuales son los siguientes:

INSTRUMENTOS DE CRITERIOS DE CALIFICACION
EVALUACION
Cuaderno + actividades 15%
Actitud 15%
Pruebas objetivas (exdmenes) 40% (si la nota media de las pruebas

objetivas es inferior a 3 no se puede
aprobar la evaluacion correspondiente)

Taller + trabajos practicos 30%

Tabla 1. Instrumentos y criterios de calificacion del IES Jerénimo Zurita.

Sin embargo, durante el segundo trimestre los instrumentos y criterios de evaluacion
cambiarian considerablemente:

INSTRUMENTOS DE -
EVALUACION CRITERIOS DE CALIFICACION
Video Tutorial 50%

20% (si la nota media de las pruebas
objetivas es inferior a 3 no se puede
aprobar la evaluacion correspondiente)

Pruebas objetivas (exdmenes)

Taller + trabaj Acti
aller + trabajos practicos 30%

Tabla 2. Instrumentos y criterios de calificacion del Proyecto de Innovacion Educativa propuesto.
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A pesar de que los tutoriales realizados por los alumnos se podrian definir como una
actividad mas que sirva como herramienta para afianzar los conocimientos y prepare a
los alumnos para la prueba final o examen, la realidad es que se trata de un trabajo muy
costoso con una gran elaboracion. Ademads, como se ha podido comprobar en el apartado
anterior, temporalmente hablando, va a suponer una gran inversion. Por todas estas
razones, se ha decidido que el video cuente la mitad de la nota de cada Unidad Did4ctica.
El trabajo en el taller mantendria su porcentaje, mientras que la prueba objetiva (examen)
se quedaria en un 20%. Podria parecer poco porcentaje, pero la realidad es que, para este
proyecto de innovacion, se va a valorar mas el proceso de aprendizaje que la prueba
final. En la mayoria de los casos, los alumnos deberan aprender el resto de los conceptos
del tema para poder explicar el suyo propio. También se decide dar este peso a la nota a
los videos tutoriales porque puede suponer una gran motivacion en los alumnos a la hora
de realizar un buen video, y de esta manera conseguir su implicacion. Recordemos que
se pretende llevar a cabo este proyecto con uno de los grupos mas desmotivados y
con peores resultados académicos de todo el centro. Cualquier forma de estimular a
estos alumnos podria ser beneficiosa en comparacion con la metodologia utilizada
hasta el momento.

Para evaluar cada uno de los videos tutoriales el profesor haria uso de una ribrica, la
cual queda adjunta en los anexos de la presente memoria.

4.9. RECURSOS Y MATERIALES

Varios seran los recursos necesarios para poder llevar a cabo este proyecto de innovacion,
pero por encima de todos ellos estaran los ordenadores. Con los ordenadores tenemos la
posibilidad de realizar el montaje de los videos y de utilizar diferentes programas con los
que representar de forma grafica las explicaciones. Ademas existe la posibilidad de
realizar grabaciones si se quiere utilizar medios manuales, para lo cual se necesitaria una
camara o simplemente un teléfono mévil. También, en caso de querer una mayor calidad
de sonido en el tutorial, podria utilizarse un micré6fono.

Con la intencion de generar el menor gasto econémico posible, se utilizardn programas
informaticos gratuitos. Esta es una ventaja para los alumnos, quienes podran instalarlos
en sus ordenadores personales sin impedimentos. Ademas, aprenderan a usarlos tanto
para los tutoriales como para sus propios fines. Los programas que se propone utilizar
para montar los tutoriales son los siguientes:

1
MARCOS DARIO CASABONA GAZOL 20



TRABAJO FINAL DE MASTER - PROYECTO “ESCUCHAR Y COOPERAR”

NOMBRE ICONO DESCRIPCION
b: L) Programa de edicién de imagenes
GIMP digitales en forma de mapa de bits, tanto

dibujos como fotografias.

Windows Movie ‘ Software de edicion de video.

Maker
Aplicacion informéatica multiplataforma
Audacity libre, que se puede usar para grabacion y
edicion de audio
Aplicacion para grabar la pantalla en PC.
Es multiplataforma y funciona en los tres
OBS Studio

principales SO de escritorio, ademas de
ser completamente gratis.

OBS Studio

Tabla 3. Recursos informaticos propuestos.

1
MARCOS DARIO CASABONA GAZOL 21



TRABAJO FINAL DE MASTER - PROYECTO “ESCUCHAR Y COOPERAR”

5. EVALUACION DEL PROYECTO

“El desarrollo de proyectos educativos exitosos requiere de la construccion y
manejo de indicadores, entendidos éstos como la dimension de una o de la
relacion de variables cuantitativas y cualitativas, que permiten observar la
situacion y las tendencias de cambios generados en el objeto o fenomeno
observado, respecto de objetivos y metas previstos e influencias esperadas”.

(Beltran, 1999)

Para evaluar el presente proyecto de innovacion se comprobaran los siguientes aspectos
o indicadores, tanto cualitativos como cuantitativos. Algunos de estos indicadores quedan
adjuntos en los anexos de la presente memoria:

* Indicador 1: Para la misma Unidad Didactica de la asignatura, repetir el mismo
examen o muy similar afio a afio con los diferentes grupos, y asi comprobar si los
resultados académicos mejoran con el transcurrir de los cursos gracias a los videos
tutoriales. Para ello habria que hacer uso de un “historico de resultados” de los
exdmenes, siendo lo ideal fijarse como minimo en los cuatro afios precedentes.

e Indicador 2: Realizar una comparacion dentro del grupo de 3°D por cada uno de
los trimestres de la media de notas y el nimero de alumnos aprobados en esa
asignatura

¢ Indicador 3: Comenzar aplicando el proyecto el primer curso con “grupos de
contraste”. Es decir, dentro de un mismo curso, implantar el proyecto en un grupo
(3°D) y en otro no (3°B), y comparar los resultados obtenidos, tanto
académicamente como de satisfaccion por parte de los alumnos.

* Indicador 4: También seria conveniente realizar encuestas a los alumnos con las
que comprobar aspectos importantes que ayudaran a analizar si este tipo de
proyecto podria mantenerse con el paso de los afos (sobretodo al final del
desarrollo del proyecto). Estos aspectos serian, por ejemplo, valorar el nivel de
satisfaccion con la metodologia utilizada, el grado de complejidad, de la
experiencia, de la capacidad de comunicarse con sus compafieros, implicacion y
participacion, aprovechamiento del tiempo, ambiente de trabajo, etc. (Existen
diferentes tipos de encuestas, en los anexos se incluye un modelo).

* Indicador 5: También se podrian contabilizar el nimero de visitas que reciben
los videos para comprobar si este trabajo esta teniendo €xito. Al principio a escala
de grupo, y mas adelante, a mayor escala, ya que estos tutoriales se publicarian en
la web del centro (y también lo ideal seria crear un canal en YouTube). De esta
manera comprobariamos en qué medida el proyecto tendria éxito.

1
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6. EXPECTATIVAS SOBRE LOS RESULTADOS

A pesar de haber realizado la parte de las encuestas a los alumnos, no se ha podido
continuar con el proyecto de innovacion en el centro por motivos de temporalidad. Lo
ideal hubiera sido llevarlo a cabo durante todo el curso y poder analizar al final los
resultados obtenidos. A pesar de ello se tienen ciertas expectativas en cuanto a lo que se
podria llegar a conseguir.

RESULTADOS CUANTITATIVOS:

* La posibilidad de estudiar con videos tutoriales cambia el método de trabajo
utilizado hasta ahora. Cada alumno lleva su ritmo de aprendizaje. Un concepto no
entendido puede significar que no se entiendan los posteriores. Poder pausar un
video y aprender cada contenido correctamente antes de pasar al siguiente ayuda
a crear una base sélida que ayude al alumno a no perderse durante el temario. Esto
es algo que no se podria hacer en un aula, ya que el profesor tiene que cumplir
con una programacion y dar la clase para el grupo (no para un unico alumno). Por
tanto, se podria comprobar si los resultados académicos van mejorando tras
implantar el video tutorial, tanto en los alumnos con malos resultados, como con
aquellos alumnos que ya van bien de por si.

* A nivel académico se puede esperar también que las calificaciones del grupo se
equiparen. Es decir, que no haya unos alumnos con buenas notas, otros que
aprueben y otros suspendan, sino que los alumnos vayan aprobando de forma
global, y poco a poco ir mejorando las notas.

RESULTADOS CUALITATIVOS:

* Los alumnos estan familiarizados con YouTube, y por tanto conocen como
moverse por esta pagina y las posibilidades que esta tiene (facilidad de compartir
videos, , posibilidad de llegar a un publico muy amplio, etc.). Realizar videos
tutoriales como los que salen en esta web y poderlos divulgar puede resultar una
motivacion para ellos.

* Tras nuestra breve experiencia en el Practicum hemos podido comprobar como
los alumnos se sienten comodos a la hora de trabajar con los ordenadores. Esto
podria ser clave para conseguir su implicacion y participacion.

e Se espera que, si bien es cierto que al principio seria dificultoso, con el paso de
las sesiones los alumnos se fuesen conociendo unos a otros, consiguiendo una
cohesion grupal que podria derivar en otros aspectos sociales como confianza y
empatia.

Por todas las razones anteriores, este proyecto de innovacion podria incidir en cambios
duraderos en la forma de ensefar y aprender, tanto durante un solo curso como durante
varios (en caso de que se comprobase que los resultados son positivos).

1
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7. VIABILIDAD DE IMPLANTACION

Llevar a cabo este Proyecto de Innovacion educativa no supondria un gasto econdémico
importante. Recordemos que el centro donde se va a implantar ya cuenta con tres aulas
con ordenadores, y los programas informaticos a utilizar son gratuitos.

Evidentemente, se trata de un proyecto que puede ser llevado a cabo con facilidad por el
personal docente del centro. Estos programas son de facil uso, y ademds podemos
encontrar la informacién necesaria para utilizarlos en internet (en tutoriales
precisamente). Muchos de los profesores del centro también pueden tener conocimientos
previos sobre el uso de estos programas.

Respecto a la viabilidad en cuanto a la temporalizacion, es cierto que durante el segundo
trimestre Unicamente se darian dos Unidades Didacticas. Esto podria derivar en tener que
suprimir alguna Unidad Didéctica de la programacion, por lo que seria muy importante
tener muy claros cuales son los contenidos minimos y cuales no, suprimiendo estos
ultimos en caso de ser necesario.

1
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8. DIFUSION DEL PROYECTO

Se trata de un proyecto de innovacién cuyos trabajos no supondrian una gran dificultad a
la hora de divulgarlos. En un principio la wiki donde los alumnos comparten sus tutoriales
seria interna para el grupo. Sin embargo, esta wiki podria abrirse a todo el publico una
vez finalizase el curso académico. La wiki estaria enlazada a la pagina web oficial del
centro, por tanto, tan s6lo seria necesario compartir o abrir esta wiki a todos miembros
del centro, desde profesores hasta los alumnos, asi como a otros usuarios externos al
centro.

También cabria la posibilidad de crear un canal de YouTube especificamente para los
videos que este grupo estaria realizando. Lo ideal seria organizar los contenidos por cada
unidad didéctica y seguir un orden logico, para evitar de esta manera crear confusion a
los usuarios que visualizasen los videos.

En cuanto a difundir el proyecto de innovacion en si, tampoco habria problema a nivel de
centro. Se trata de una herramienta de apoyo al aprendizaje que perfectamente se puede
aplicar a otras asignaturas (inglés, lengua, historia, matematicas, fisica, etc.), por lo que
tan solo seria necesario trabajar entre departamentos codo con codo. Al principio llevaria
mas tiempo, pero una vez adquirida la dindmica, el trabajo seria muy repetitivo, y cada
Departamento tendria los conocimientos y competencias necesarias para desarrollarlo de
forma individual.

Por ultimo, para difundir el proyecto a otros centros seria conveniente crear una pagina
web enlazada a la del centro donde exponer el método de trabajo utilizado, la forma de
evaluar, ejemplo de tutoriales creados por alumno, etc. Y mas importante todavia seria
hacer referencia al centro y a la citada pagina al final de cada video tutorial, ya que es
gracias a los videos como mayor nimero de espectadores se puede conseguir, y como
mejor se puede dar a conocer este proyecto de innovacion educativa.

1
MARCOS DARIO CASABONA GAZOL 25



TRABAJO FINAL DE MASTER - PROYECTO “ESCUCHAR Y COOPERAR”

9. POSIBLES INCONVENIENTES DURANTE EL DESARROLLO DEL
PROYECTO

El proyecto descrito durante la presente memoria no se ha podido llevar a cabo en la
realidad, por lo que, a pesar de haber intentado tener en cuenta todos los aspectos
necesarios para conseguir el correcto funcionamiento, con total probabilidad surgirian
problemas durante su implantacion. A continuacidn se exponen varios problemas que se
cree que podrian a aparecer y como intentariamos darles solucion:

* Es probable que algunos de los conceptos explicados en los videos tutoriales por
parte de los alumnos tuvieran errores o directamente estuvieran mal expuestos.
Esto podria tener graves repercusiones, ya que los alumnos que estudiasen
mediante ese video tutorial podria tener consecuencias negativas reflejadas en sus
notas académicas. Por ello seria conveniente que el profesor repasase todos los
videos tutoriales una vez subidos a la wiki y darles el visto bueno. En caso de que
no sea asi, deberia de quitar el video.

* A pesar de realizar el profesor los grupos con la intencién de que funcionen, no
existe una seguridad al 100% de que asi va a ser. En este sentido, entra el factor
humano, y nunca se sabe como un alumno o grupo va a responder en una situacion
determinada, sea cual sea su comportamiento habitual. Habria que prever este
posible caso, sabiendo actuar con tacto y paciencia, escuchando todas las partes
implicadas y encontrando una solucion al conflicto.

* El tipo de alumno con el que nos encontramos en este grupo podria no tener
internet u ordenadores en sus casas (algunos, no todos). Seria conveniente
encontrar la manera de que estos alumnos pudiesen contar con medios suficientes
y poder estar equiparados en este sentido con sus compaferos de clase. A pesar
de que se pretende que los alumnos realicen todo el trabajo durante las sesiones
en el centro, a la hora de estudiar, algunos alumnos podrian consultar los tutoriales
y otros no. Trabajar con bibliotecas publicas podria ser una de las soluciones.

* A partir de las encuestas realizadas se propone un proyecto de innovacion que
satisfaga las necesidades mas repetidas dentro de un grupo. Que ayude a la
mayoria de la clase no significa que vaya a ayudar a todos los alumnos. Por
ejemplo, en el proyecto propuesto en la presente memoria podriamos encontrar a
algin alumno cuya motivacién no sean sus amigos ni su preocupacion sea
suspender, sin embargo se tendria que dejar llevar por lo que la mayoria de la
clase ha respondido. No obstante, este tampoco tendria por qué ser un aspecto
negativo.

Ademas de esta serie de supuestos inconvenientes generales, cabe destacar que el alumno
tutorado puede sufrir varios especificos en su situacion. Duran y Vidal (2004) sefalan lo
siguiente:

“El propio Topping (2000), incansable divulgador de la tutoria entre iguales, alerta

sobre los posibles riesgos. Si bien el alumno tutor puede ofrecer una cantidad de
|

MARCOS DARIO CASABONA GAZOL 26



TRABAJO FINAL DE MASTER — PROYECTO “ESCUCHAR Y COOPERAR”

ayuda individual que el profesor, en la gestion del aula convencional, no puede, la
calidad de esta ayuda es logicamente mas pobre que la del profesor y puede:

* No detectar errores o concepciones equivocadas del tutorado.

*  Decir o mostrar informacion erronea que refuerce los errores.

*  Mostrar impaciencia y decir al tutorado la respuesta o hacer la tarea por él,
reduciendo las posibilidades de aprendizaje.”

No obstante, Duran y Vidal (2004) seguidamente sefialan que:

“En el sentido de prevenir las posibles desventajas de la tutoria, Greenwood, Carta
v Kamps (1990) advierten sobre los requisitos que hay que tener en cuenta para una
aplicacion exitosa de esta modalidad de aprendizaje cooperativo:

*  Formacion previa del alumnado: entrenamiento sobretodo del tutor en su rol.

*  Control de calidad: supervision cuidadosa por parte del profesorado de la
actuacion de alumnado, especialmente de la actividad instruccional del tutor.

*  Cambio de concepcion con la practica tradicional: conflicto con el concepto
tradicional del profesor como unico deposito de saber y de la transmision
lineal de conocimientos.”

1
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10. POSIBLES PROYECTOS A PARTIR DE LOS RESULTADOS DE LAS
ENCUESTAS

Como se comenta en apartados anteriores, con los resultados de las encuestas se pueden
disefiar una gran cantidad de proyectos de innovacion en educacion. A pesar de que este
Trabajo Final de Master se focaliza Unicamente en desarrollar s6lo uno de ellos, a
continuacion se dan algunas pinceladas de otros tres posibles proyectos que se pensaron
previamente y que finalmente acabaron por descartarse:

* Proyecto “Comunicandonos publicamente”: En algunos de los grupos a los que
se les pudieron pasar las encuestas se obtuvo como resultado que una de las
preocupaciones tenian que ver con hablar en publico (ya sea por preguntar alguna
duda y quedar en evidencia delante de los compafieros, o por el hecho de hablar
en si). Los resultados no eran lo suficientemente elevados como para disefiar un
proyecto a nivel grupal, pero si se repetia en diferentes cursos y grupos. Por ello,
un posible proyecto de innovacion seria realizar cursos de oratoria en horarios
extra-escolares donde aquellos alumnos que quisieran podrian mejorar sus
habilidades comunicativas. Se trataria de una propuesta voluntaria para los
alumnos, que de nuevo seria muy enriquecedora, ya que juntaria a alumnos de
diferentes edades con un mismo objetivo. Los alumnos se darian cuenta de
aspectos mas humanos que simplemente aprobar o sacra buenas notas, problemas
compartidos independientemente de la edad. A estas edades podria ser muy
beneficioso para ellos, desarrollando su inteligencia emocional y madurando
como personas. Evidentemente lo ideal seria contar con especialistas que
ayudasen a tratar el caso de manera efectiva, lo cual podria suponer un gasto
econdémico. Otra opcidn es formar al profesorado y que a su vez, estos ayuden a
los alumnos.

* Proyecto “Talén de Aquiles”: Todos hemos tenido esa asignatura que se nos
atascaba, y con los alumnos del IES Jeronimo Zurita no podia ser menos. Los
resultados de las encuestas de nuevo arrojan claros indicadores, y que se repita en
los grupos que su preocupacion es “una asignatura en concreto” no es casualidad.
Por ello, lo ideal seria buscar la manera en que alumnos de un mismo curso pero
de diferentes grupos pudieran unirse para mejorar en la asignatura que peor
llevasen. Otra opcion es que, de nuevo, alumnos de diferentes edades se juntasen,
y aquellos alumnos de cursos superiores ayudasen a los “mas pequefios”. Quiza
los primeros afios tras implantar este proyecto resultase algo complicado, pero
casi con toda probabilidad, un alto porcentaje de los alumnos que hubieran sido
ayudados de pequefios querrian ayudar de mayores con el paso de los afios.

* Proyecto “Plena conciencia”: En todos cursos de nuevo se han producido
respuestas que muestran una preocupacion de forma muy clarividente: inquietud
por el futuro. Bien sea por la ansiedad por acabar pronto los estudios, o por

LYY 6 99 ¢C

pensar en “y después de esto que estudiaré”, “voy a suspender”, “no podré pasar
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29 ¢¢

de curso”, “si no sigo estudiando me quedaré en el paro porque no hay trabajo”...
En definitiva, por tener que tomar decisiones en definitiva. En este sentido es
dificil ayudar al alumno, y mas cuando hay que cometer errores para desarrollar
nuestro aprendizaje. Sin embargo, pensar continuamente en el futuro para nada
ayuda a conseguir los objetivos del momento presente. Para ayudar en este
aspecto, quiza una buena solucidon podria ser organizar sesiones periddicas de
“Mindfulness”. Segiin Williams y Penman (2013):

“El mindfulness trata sobre la observacion sin critica, de ser compasivo
con uno mismo. Cuando la infelicidad o el estrés nos sobrevuelan, en lugar
de tomarlo como algo personal, aprendemos a tratarlos como si fueran
nubes negras en el cielo y a observarlos con curiosidad sana a medida que
pasan y se alejan. En esencia, el mindfulness te permite atrapar los
patrones de pensamiento negativo antes de que te empujen hacia una
espiral descendente. Es el comienzo del proceso que te devuelve el control
de tu vida”.

También tiene que ver con la practica de la conciencia plena en el momento
presente, lo cual podria ayudar a los alumnos a no pensar en el futuro y focalizarse
en lo que estd en sus manos. Se trata de una practica para la que se necesitan
especialistas. Sin embargo, hay grupos de investigacion que podrian realizar
sesiones gratuitas, por lo que seria conveniente informarse al respecto y hacer
todo los posible por implantar esta practica en beneficio del bienestar de los
alumnos.

1
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11. CONCLUSIONES

El presente proyecto pretende escuchar a los alumnos en un momento de sus vidas que
puede ser clave para ellos. Si ya de por si la adolescencia puede ser complicada, el
contexto en el que estos alumnos se mueven puede agravar la situacion todavia mas. Es
por ello conveniente escuchar a nuestros alumnos y detectar aquellas necesidades que
tengan, asi como reforzar sus motivaciones e intereses en el ambito académico.

A partir de esta idea se disefiaron las encuestas con las que analizar el contexto educativo
del IES Jeronimo Zurita. Era importante que fueran de respuesta abierta, con la intencion
de que los alumnos se sintieran escuchados, para que asi se pudieran pensar la mayor
cantidad de soluciones posibles a sus necesidades. Los resultados de las encuestas hablan
por si solos, y dependiendo del aspecto cuestionado, podiamos encontrar diferencias
dependiendo del grupo o la edad. En otras cuestiones sin embargo, la respuesta fue clara
y concisa, independientemente del curso.

De esta forma, se va a atender directamente las necesidades que los alumnos han
propuesto de manera involuntaria (o no). Por ello, se trata de un proyecto enriquecedor
con un gran potencial que abre un amplisimo abanico de posibilidades y futuros
desarrollos, tanto a nivel grupal como de centro. En este caso se plantea una tinica
propuesta innovadora, pero podrian estudiarse muchas mas a raiz de los resultados
del andlisis.

Esta propuesta pretende cambiar la metodologia de aprendizaje en un grupo (3°D ESO)
que se encuentra desmotivado y cuyos resultados académicos son excesivamente bajos.
Utilizar videos tutoriales, realizados por los propios alumnos, tiene como finalidad
conseguir una mayor implicaciéon, un estimulo con el que estos alumnos consigan
diferentes objetivos a nivel académico, social y personal.

En definitiva, se trata de una propuesta viable y sostenible. El centro ya cuenta con los
recursos necesarios para ello. Ademas, el proyecto esta pensado especificamente para el
centro y el tipo de alumno de un grupo en concreto. Los objetivos (académicos y sociales)
podrian llegar a dar sus frutos a base de mucho tacto, paciencia y trabajo.

llustracion 3. Entrada del IES Jeronimo Zurita.
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ANEXOS
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ANEXO I: Resultados de las encuestas de todos los grupos

3°B ESO

“Durante tu dia a dia en clase, ;qué es lo que mas te interesa/motiva?”
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Grafica 5. Resultados sobre "motivacion” en 3°B ESO.

“Y qué es lo que mas te preocupa?”
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Grdfica 6. Resultados sobre "preocupacion” en 3°B ESO
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“Si fueras profesor, jcomo crees que deberias de tratar a los alumnos para poder
desarrollar correctamente la clase?”
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Grafica 7. Resultados sobre "el profesor ideal” en 3°B ESO

“;Qué es lo que mas te interesa respecto al instituto y tu grupo en clase?”
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Grafica 8. Resultados sobre "interés en el instituto" en 3°B ESO
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3°D ESO

“Durante tu dia a dia en clase, ;qué es lo que mas te interesa/motiva?”
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Grdfica 9. Resultados sobre "motivacion” en 3°D ESO

“Y qué es lo que mas te preocupa?”
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Grdfica 10. Resultados sobre "preocupacion” en 3°D ESO
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“Si fueras profesor, jcomo crees que deberias de tratar a los alumnos para poder

desarrollar correctamente la clase?”
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Grdfica 11. Resultados sobre "el profesor ideal” en 3°D ESO
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“;Qué es lo que mas te interesa respecto al instituto y tu grupo en clase?”
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Grdfica 12. Resultados sobre "interés en el instituto” en 3°D ESO
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4°C ESO

“Durante tu dia a dia en clase, ;qué es lo que mas te interesa/motiva?”
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Grafica 13. Resultados sobre "motivacion" en 4°C ESO

“Y qué es lo que mas te preocupa?”
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Grdfica 14. Resultados sobre "preocupacion” en 4°C ESO
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“Si fueras profesor, jcomo crees que deberias de tratar a los alumnos para poder
desarrollar correctamente la clase?”
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Grdfica 15. Resultados sobre "el profesor ideal” en 4°C ESO

“csQué es lo que mas te interesa respecto al instituto y tu grupo en clase?”
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Grdfica 16. Resultados sobre "interés en el instituto" en 4°C ESO
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1°D BACHILLER

“Durante tu dia a dia en clase, ;qué es lo que mas te interesa/motiva?”
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Grafica 17. Resultados sobre "motivacion" en 1° Bachillerato

“Y qué es lo que mas te preocupa?”
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Grdfica 18. Resultados sobre "preocupacion” en 1° Bachillerato
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“Si fueras profesor, jcomo crees que deberias de tratar a los alumnos para poder
desarrollar correctamente la clase?”
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Grdfica 19. Resultados sobre "el profesor ideal” en 1° Bachillerato

“;sQué es lo que mas te interesa respecto al instituto y tu grupo en clase?”
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Grafica 20. Resultados sobre "interés en el instituto" en 1° Bachillerato
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ANEXO II: Diagrama de Gantt.

Fase Inicial

Enero de 2018

81910111213 [14[15/16|17[18]19[20|21]22]23|24|25
INICIO

Explicacion del
proyecto
Aprendizaje de
programas de
montaje de videos

Tabla 4. Diagrama de Gantt. Fase de Inicio.

Unidad Didactica 1

Enero de 2018 Febrero de 2018

26 127128(29(30|31|1({2|3|4|5|6|7|8[9|10]11
UNIDAD DIDACTICA 1

Formacién de grupos

Reparticion de apartados

Reparticion de roles

Trabajo de investigacion

Sintesis y elaboracion del
contenido

Elaboracion del guion del
video

Tabla 5. Diagrama de Gantt. Fase de Unidad Didactica 1.

Febrero de 2018
1211314151617 [18[19|20|21 |22 (23|24 |25

UNIDAD DIDACTICA 1

Grabacion del video

Montaje del tutorial

Co-evaluacion grupal

Examen

Tabla 6. Diagrama de Gantt. Fase de Unidad Didactica 1.
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Unidad Didéactica 2

Feb. 2018 Marzo de 2018
26 (2712811213 (4|5|6|7|8[9[10|11|12]13

UNIDAD DIDACTICA 2

Formacién de grupos

Reparticion de apartados

Reparticion de roles

Trabajo de investigacion

Sintesis y elaboracion del
contenido

Elaboracion del guion del

video
Tabla 7. Diagrama de Gantt. Fase de Unidad Didactica 2.
Marzo de 2018
1415|116 (17|18 19|20 (21|22 |23|24|25|26]|27
UNIDAD DIDACTICA 2

Grabacion del video

Montaje del tutorial

Co-evaluacion grupal

Examen

Tabla 8. Diagrama de Gantt. Fase de Unidad Didactica 2.
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ANEXO III: Indicadores.

Indicador 1

ESO pecto 3
anterior
o 2013/2014 -
Histérico de 5014/2015
resultados (examen 2015/2016
uD1)
2015/2016
y 2017/2018
Implantacion del 2018/2019
Proyecto (examen 2019/2020
uD1)
2020/2021
Tabla 9. Medicion del "Indicador 1".
Indicador 2
Media de cada | Mejora de la media
evaluacidn del | respecto al trimestre
grupo 32D ESO anterior
Evalgau_on Trimestre 1 -
ordinaria
| .,
mplantacion Trimestre 2
del proyecto
Evaluacién .
. Trimestre 3
ordinaria
Tabla 10. Medicion del "Indicador 2".
NUmero de . .
! Mejora del nimero de
aprobados de cada
., aprobados respecto al
evaluacion del trimestre anterior
grupo 32D ESO
EvaIyacn_on Trimestre 1 -
ordinaria
| .,
mplantacidn del Trimestre 2
proyecto
£ >
vaIyacn_on Trimestre 3
ordinaria

Tabla 11. Medicion del "Indicador 2".

1
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Indicador 3
Media de la segunda Numero de aprobados
evaluacién de la segunda evaluacién
39D ESO 39B ESO 32D ESO 39B ESO

Tabla 12. Medicion del "Indicador 3".

(En cuanto al modelo de encuesta de satisfaccion, queda reflejada en el “indicador 4”, la
cual se pasaria en los dos grupos.)

Indicador 4

1 Cuestionario de valoracion final de la materia
optativa «Ensefiar y aprender»

Este cuestionario es anénimo, no hace falta que pongas en él tu nombre. Lo hacemos
asi porque queremos conocer tu opinion sobre la materia optativa «Ensefiar y aprender.
Asi pues, s¢ lo mas sincerofa posible. Gracias.

1. a. (Solo para alumnos tutores) En tu experiencia como alumnofa tutorfa, icrees que
es verdad que se aprende ensefiando?
Q si Q No
Q ;Por qué?

1. b (Sélo para alumnos tutorados) En tu experiencia como alumno tutorado, ¢crees que
es verdad que se aprende de los comparieros?
asi Q No
Q ;Por qué?

2. ;Qué ventajas puede tener la ayuda que da un compafiero con respecto a la de un
profesor? Di si 0 no.

Utiliza un vocabulario més claro

Pone ejemplos mas cercanos y comprensibles

Aprendio hace poco lo que explica y recuerda las dificultades ...

En las dudas, es més directo que el profesor

3. la actividad de tutoria entre iguales me ha servido para:
Aprender a ponerme en el lugar de otro.

O Mucho Q Poco O Nada
Mejorar mi comunicacién con los compaiieros/as.

O Mucho 0 Poco 0 Nada
Vencer la timidez.

Q Mucho Q Poco O Nada
Reconocer mis errores.

0 Mucho 0 Poco 0 Nada

4. La materia optativa «Ensefiar y aprender» me ha servido para aprender a:
Comprender textos.
Q Mucho Q Poco U Nada

llustracion 4. Cuestionario de satisfaccion para alumnos.
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. Planificar composiciones escritas (redacciones).

U Mucho 4 Poco 0 Nada
. Controlar el tiempo.

U Mucho U Poco O Nada

Detectar las propias lagunas o aspectos que hay que repasar.

U Mucho Q Poco 0 Nada

5. En comparacion con otras materias optativas, el hecho de trabajar con tutoria entre
iguales, me ha hecho...
Faltar menos a clase.

0 Mucho Q Poco O Nada

Tratar de ser mas puntual.

U Mucho Q Poco O Nada
. Sentirme mas motivado, con mas ganas de trabajar.

0 Mucho Q Poco 0 Nada

Aprovechar mas el tiempo durante toda la clase.

U Mucho Q Poco U Nada
. Dedicar, fuera de clase, mas tiempo al estudio.

0 Mucho U Poco O Nada

6. a. (Solo para alumnos tutores) El hecho de actuar como un profesor, me ha hecho sentir

6. b. (Solo para alumnos tutorados) EI hecho de recibir la ayuda de un profesor que es
un compaiiero, me ha hecho sentir

7. Cuando uno de los dos ha pedido ayuda al profesor, ¢la ha obtenido inmediatamente?
asi 0 No
Q ¢Por qué?

8. Alo largo de esta materia optativa, ;cudles han sido las tareas del profesor? Pon una
cruz en la respuesta v, si lo necesitas, haz un comentario al lado. Si echas en falta
" alguna respuesta, anadela.
Controlar el tiempo.

U Mucho U Poco 0 Nada
- Reiiir a los que no se portan bien.

U Mucho U Poco 0 Nada
» Prestar ayudas individuales o en pareja.

4 Mucho Q Poco U Nada

llustracion 5. Cuestionario de satisfaccion para alumnos.

1
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T R e e B 000 2 1 1 1 980

Hacer exposiciones.

U Mucho Q Poco 0 Nada
. Facilitar materiales (diccionarios...).

a Mucho 0 Poco 0 Nada

Mantener el clima de trabajo.

0 Mucho 0 Poco O Nada

0 Mucho Q Poco U Nada

9. Me parece que en esta materia optativa ha habido (masfigual/menos) problemas de
disciplina que en otras. ;Por qué?

10. Valora de 0 a 10 y argumenta la puntuacion:
- Materiales de actividades ofrecidas por el profesor o la profesora ()

. Pauta de progreso y evaluacion ()

. Actividades complementarias ()

11. Lo que més me ha gustado de esta materia optativa ha sido

12. Lo que menos me ha gustado de esta materia optativa ha sido

Espacio abierto. Afiade todo lo que quieras (puedes utilizar la hoja por detras).

179 |

llustracion 6. Cuestionario de satisfaccion para alumnos.

Cuestionario extraido de: Duran D., Vidal V. (2004). Tutoria entre iguales: de la teoria
a la practica. Un método de aprendizaje cooperativo para la diversidad en secundaria.
Barcelona: Gra.

1
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ANEXO IV: Rubrica del video tutorial.

NIVEL DE DESEMPENO

EXISTENTES.
10 PTS.

CRITERIOS EXCELENTE BUENO DEFICIENTE
DURACION *SE APEGA AL TIEMPO ESTABLECIDO POR | * EXCEDE O ESTA A -/+DE 3 MIN. DEL * EXCEDE O ESTA A -/+DE 5 MIN. DEL
EL MAESTRO TIEMPO ESTABLECIDO DE DURACION. TIEMPO ESTABLECIDO DE DURACION
15 PTS. 10 PTS. 5 PTS.
CONTENIDO * ABARCA CADA UNO DE LOS PUNTOS * ABARCA PARCIALMENTE LOS PUNTOS | * ABARCA POCOS O NINGUNO DE LOS
TEMATICOS REQUERIDOS POR EL TEMATICOS REQUERIDOS POR EL PUNTOS TEMATICOS REQUERIDOS POR
MAESTRO. MAESTRO. EL MAESTRO.
* USO ADECUADO DEL LENGUAJE * USO ADECUADO DEL LENGUAJE * USO INADECUADO DEL LENGUAJE
40 PTS. 20 PTS. 10 PTS.
ORIGINALIDAD *COMPLETAMENTE AUTENTICO * EL TRABAJO ESTA BASADO * EL TRABAJO ES UNA COPIA DE OTRA
15 PTS. PARCIALMENTE EN IDEAS YA IDEA.

0 PTS.

AUDIO

*LA CALIDAD DEL AUDIO ES:
-CLARA
-VOLUMEN ADECUADO Y SUFICIENTE
-NO EXISTEN INTERRUPCIONES
AUDITIVAS.

15 PTS.

* LA CALIDAD DEL AUDIO ES:
-PARCIALMENTE CLARO
-EL VOLUMEN VARIA DE MANERA
NOTORIA E IMPIDE EN OCASIONES LA
COMPRENSION.
-TIENE POCAS INTERRUPCIONES

10 PTS.

* * LA CALIDAD DEL AUDIO ES:

-DE POCA CLARIDAD

-EL VOLUMEN NO ES SUFICIENTE O NO SE
PERCIBE DEL TODO E IMPIDE LA
COMPRENSION.

-HAY MUCHAS INTERRUPCIONES.

5 PTS.

CALIDAD DE IMAGEN

*LA IMAGEN ES:
-CLARA
-BIEN DEFINIDA
-SUFICIENTE LUZ
-CON SECUENCIA LOGICA Y EDICION
APROPIADA
15 PTS.

* LA IMAGEN ES:

-CLARA

-LA ILUMINACION ES BUENA EN LA

MAYORIA DE LAS SECCIONES DEL

VIDEO

-HAY UNA SECUENCIA LOGICA

-LA EDICION ES MUY BASICA O SIMPLE
10 PTS.

* LA IMAGEN ES:
-POCO CLARA
-NO HAY SECUENCIA LOGICA
-LA ILUMINACION NO ES ADECUADA
-NO ESTA EDITADO
5 PTS.

Tabla 13. Rubrica del video tutorial.

Documento obtenido de: https://eduinnovaciones.files.wordpress.com/2015/04/rubrica-video.pdf
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